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Prologi:
ENTEITA

n keskiyd, ja pimeissi palaa liekki. Saarella keskells villia

Ruohorimettd seisoo nuori nainen lyhty kidessiin. Hinen
tummat hiuksensa hulmuavat limpimissi suolaisessa merituu-
lessa, ja lyhdyn valo heijastuu kultaisesta otsarivasta ja kultareu-
nuksista, jotka koristavat pitkdi punaista pukua — Linnan kunin-
gattaren pukua.

Kuningatar ei ole yksin. Hinen vieressiin seisoo vanha mies,
jolla on aaltoilevat valkoiset hiukset ja niiden ympirilli parhaan-
velhon nauha. Hin niyteii loisteliaalta purppurakaavussaan, joka
on yltikylldisesti kirjottu maagisin symbolein — hin on ihka en-
simmiinen parasvelho, Hotep-Ra.

Saari, jolla he seisovat, on ikivanha kuuntelupaikka, ja Hotep-
Ra kuuntelee tarkkaavaisesti. Kun hin seisoo siini litkkumatto-
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mana kuin patsas, uppoutuneena johonkin kaukaiseen, hinen ot-
sansa painuu yhi syvempiin ryppyihin. »Niin kuin pelkisinkiny,
hin sanoo. »Ne ovat viimein l8ytineet minut.»

Kuningatar ei ymmirri magiaa, mutta hin kunnioittaa siti,
koska se on kerran pelastanut hinen tyttirensi hengen. Hin
nyokkdd surullisesti. Hin tietdd menettivinsi Hotep-Ran ikui-
siksi ajoiksi.

On kulunut puoli tuntia keskiyosti, ja pimeissi palaa liekki. Ku-
ningatar ja Hotep-Ra ovat maan alla, ja lyhty valaisee siledi valkois-
ta seinii, jossa on monta rivid kirjavia hieroglyfeji. Kuningatar et-
sii tiettyd symbolia. Pian hin 16ytii sen: sini-kultaisen ympyrin,
jonka keskelld on lohikiirme. Hin painaa kitensi ympyriin, ja
he jaivit odottamaan. Kuningatar nikee Hotep-Ran pyérittivin
oikeassa etusormessaan sormusta: siroa kultaista lohikidrmetti,
jolla on pyrstd suussa ja silmind kirkkaanvihreit smaragdit. Sor-
mus on kaunista tekoa, mutta ihaninta siind on lempei kultainen
valo, joka siteilee syvilti sen ytimesti ja hehkuu Hotep-Ran ki-
den varjoissa.

Nyt hieroglyfiseini pidstii syvin, verkkaisen kuminan ja alkaa
liukua syrjiin, ja sen takaa paljastuu pimei, avara tila. Kuningatar
hymyilee Hotep-Ralle. Hotep-Ra hymyilee takaisin, ja he astuvat
yhdessi eteenpiin.

Kuningatar nostaa lyhtyi, ja se valaisee kahta hohtavanvalkois-
ta marmoripylvisti, jotka kohoavat pimeyteen. He astuvat pylvii-
den vilisti ja etenevit hitaasti yli mosaiikkilattian, joka leiskuu pu-
naisen, keltaisen, valkoisen ja vihrein eri sivyissi. Ja siini se on.
Kuningatar antaa lyhdyn Hotep-Ralle, ja velho nostaa sen kor-
kealle, niin ettd valo lankeaa maailman kauneimman olennon ylle:
hinen uskollisen lohikiirmelaivansa.

Lohikiirmelaivan runko on iso ja luja, merikelpoiseksi raken-
nettu, ja Hotep-Ra on vastikiin kullannut sen. Se — ja masto si-
nisine purjeineen — on laivan eloton osa. Muu osa on elivii lohi-
kadrmettd. Rungon kyljessd lepdivit kauniisti laskostettuina lo-
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hikiirmeen vihreit, kimaltavat siivet. Sen pii ja kaula ovat laivan
keulaa, pyrst sen perii. Laivan ja lohikdirmeen yhdistelmi nuk-
kui dsken sikedsti maanalaisen temppelin yksiniisessi pimeydessi,
mutta se on herinnyt seinin avautumiseen. Se kohottaa uneliaasti
piidtddn, kaartaa kaulaansa kuin joutsen. Kuningatar lihestyy lohi-
kadrmetti hiljaa, varoen siikiyttimistd sitd. Lohikdirme avaa sil-
minsi ja painaa piinsi, ja kuningatar kietoo kitensi sen kaulaan.

Hotep-Ra pysyttelee taempana. Hin katsoo lohikiirmelaivaan-
sa, joka lepid mosaiikkilattialla kuin odottaisi, etti vesi kohoaa ja
kantaa sen kaukaisiin maihin. Se onkin ollut Hotep-Ran suunni-
telma — hin on aina ajatellut, ettd laiva vie hinet vanhuuden vii-
meiselle matkalle. Mutta nyt kun vihollinen on loytinyt hinert,
hin tietid, ettd hinen on jitettivi lohikddrmelaivansa turvalliseen
piilopaikkaan maan alle, josta sen salaisuus ei paljastu. Hin huo-
kaisee. Lohikddrmelaivan on jidtivd odottamaan hetke, jolloin
uusi lohikidrmeisinti tarvitsee sitd. Hotep-Ra ei tiedi, kuka tuo
isintd on, mutta hin tietd, etti he tapaavat toisensa vieli joskus.

Kuningatar lupaa palata lohikidrmelaivan luo tasan vuoden ku-
luttua, mutta Hotep-Ra ei anna mitiin lupauksia. Hin taputtaa lo-
hikidirmeen kuonoa, kiintyy ja kivelee nopeasti pois temppelisti.
Kuningatar juoksee hinen perdinsi, ja yhdessi he katsovat, kun
hieroglyfiseind kumisee jilleen paikoilleen.

He kivelevit hitaasti pitkin hiekkaista kiytivii, joka johtaa sa-
laiselle uloskdynnille saaren reunaan. Kiytivin piissi Hotep-Ra
vetid lohikdirmesormuksen sormestaan. Kuningattaren #llistyk-
seksi hin pudottaa sormuksen hiekkalattialle kuin merkityksetts-
min roskan. Se jii lojumaan lattialle, ja sen valo hiipuu vihitellen.

»Mutta tuohan on sinun sormuksesi», kuningatar kuiskaa jir-
kyttyneeni.

Hotep-Ra hymyilee viisyneesti. »Ei eniii», hin sanoo.

Kuningatar ja parasvelho palaavat Linnaan, mutta Hotep-Ra ei lih-

de matkaan heti. Hin tietidi kylld, ettd jos hin viivyttelee, viholliset
saattavat 16ytii hinet ja kaiken, miki on hinelle rakkainta, mutta
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toisaalta hin haluaa suorittaa tietyt tehtivit, jotta Linna ja sen ku-
ningatar olisivat turvassa.

Hotep-Ra luo suojattuja reittejd, jotta kuningatar voi vierailla
turvallisesti lohikiirmelaivan luona ja muissa tirkeissi paikoissa.
Hin iyttid Velhotornin kaikella maagisella voimalla, miki hinel-
ti litkenee, ja kehittii vaellusjirjestelmin kaikkein terdvimmille ja
parhaille parhaanvelhon oppilaille. Sen avulla hin uskoo saavan-
sa edelleen uutisia Linnasta ja voivansa antaa tarpeen tullen neu-
voja. Hin pyytii kuningatarta vierailemaan rakkaan lohikiirme-
laivan luona joka juhannuspiivi, ja syville Linnan muurin uume-
niin hin rakentaa lohikidirmevajan, jossa lohikiddrmelaiva voi asua
sitten, kun sen on turvallista saapua Linnaan.

Mutta Hotep-Ra on viipynyt liian pitkiin.

On kulunut neljskymmentiyhdeksin tuntia siitd, kun Hotep-
Ra kuunteli vihollisten Iihestymisti, ja nyt hin seisoo palatsin lai-
turilla hyvistelemissi kuningatarta. On synkki, ukkostava piivi,
ja kurjat sadekuurot kuvastavat kuningattaren mielen harmautta
Hotep-Ran lihtiessi.

Kuningattaren pursi on valmiina viemiin Hotep-Ran Satama-
kaupunkiin, missi toinen laiva odottaa. Juuri kun Hotep-Ra on as-
tumassa purteen, ukkonen jyrihtii ja kuningatar kirkaisee. Mut-
ta ei hin ukkosta siiky vaan kahta pimeiden taitojen mestaria,
kahta velhosoturia, jotka sukeltavat esiin mustasta pilvestd: Sha-
mandrigger Saarnia ja Dramindonnor Naarnia. Velhot viilettivit
taivaalta pimeyden hulmutessa heidin viitoistaan, jotka levidvit
taakse kuin korpinsiivet paljastaen sinivihreini hohtavan haarnis-
kan. He ovat iskeneet viiltdvin vihreit silminsi saaliiseen ja pu-
dottautuvat kohti kuin kaksi suunnatonta petolintua.

Viholliset ovat l6ytineet Hotep-Ran.

Viime kerralla Hotep-Ra pelastui lohikiirmelaivan avulla, mut-
ta nyt hin tietdi olevansa yksin. Kuningatar on toista mieltid. Hin
ottaa vyOstddn pienen varsijousen ja lataa sen. Ja juuri kun Sha-
mandrigger Saarn ja Dramindonnor Naarn kaartavat suorittamaan

surmatydtiin, kuningatar ampuu nuolen.
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Se osuu Dramindonnoria neljinnen kylkiluun alle vasemmal-
le puolelle. Hin rysihtii maahan, ja laituri tutisee térmiyksen
voimasta. Mutta pimein velho vain sivihtii vihin, ja veren rys-
pytessi haavasta hin sinet6i sydimensi. Silld aikaa kuningatar on
ladannut varsijousen uudelleen ja valmistautuu ampumaan toisen
nuolen. Hotep-Ra hitdintyy, silld hin tietis, ettei kuningatar ki-
sitd vastustajiensa voimaa. Hotep-Ra langettaa suojakilven kunin-
gattaren ympirille — miki drsyttdd titd suunnattomasti — mutta
kuningatar ehtii vield ampua Shamandriggerii sydimeen. Soturi-
velho suistuu alas, mutta hinkin sinetéi haavan ajoissa.

Velhot nousevat seisomaan, ja kuningatar kauhistuu nihdes-
siin, ettd he ovat valtavia — kolme metrid pitkii — ja etti heills
on kisissiin pahamaineiset salakavalat sauvat, joista Hotep-Ra
on kertonut hinelle. He lihestyviit suojakilpei askeltaen samas-
sa tahdissa aivan kuin koneet: yksi-kaksi, yksi-kaksi. He puhuvat
vuorotellen.

» Listd hyvisti.»

»Me tapamme.»

»Sinut ja.»

»]ilkeldisesi.»

»Me emme.»

»Koskaan.»

»Unohda.»

Salakavalien sauvojen hyskkiys tutisuttaa kuningattaren suo-
jakilpei. Hotep-Ra puristaa lentoloitsua ja singahtaa ilmaan, silli
hin tietdd velhojen tulevan perissi.

Ja niin he tulevatkin.

Nimji ovat niitd muinaisia aikoja, jolloin lentimisen taito ei ole
kokonaan unohtunut. Silti kolme vikevii velhoa taivaalla on niin
harvinainen niky, ettd se saa koko Linnan pysihtymiin — varsin-
kin kun velhot taistelevat keskeniin. Mutta kun ukonnuolet alka-
vat sataa ja rakennusten perustukset vavahdella, katsojat sintiiviit
suojaan. Linnan asukkaat huolestuvat. Vaikka monet vield muis-
tavat ajan, jolloin kaupungissa ei ollut Velhotornia eiki parasta-

15



velhoa, he ovat alkaneet pitii Hotep-Rasta. Hin on hyvi mies, ja
hin on aina ollut valmis ratkomaan pienimpiikin pulmia magian-
sa avulla. Kurkistellessaan hermostuneina ikkunoistaan linnalai-
set peldstyvit kunnolla. Kaksi velhoa yhti vastaan ei ole reilua pe-
lid. Ja vaikuttaa siltd, ettd Hotep-Ra saa vieli tuta sen nahoissaan.

Hotep-Ra on ehki vanha eiki enii vahvakaan, mutta hin on
nokkela. Hin viekoittelee pimein velhot kultaiselle pyramidille
Velhotornin huipulle ja seisoo tasapainotellen aivan pyramidin
kirjelld — pienelld hopeanelislli — keskittden kaikki maagiset voi-
mansa tihin viimeiseen mahdollisuuteen.

Pimein velhojen silmissi Hotep-Ra on kuin haavoittunut saa-
liseldin. He vaistoavat voitonhetkensi koittaneen ja aloittavat lem-
pituhotyonsi. He lentivit pyramidin huipun ympiri, ympirsivit
Hotep-Ran korventavalla tulikehilld. Se itse asiassa sopii Hotep-
Ran suunnitelmiin mainiosti. Hin alkaa lausua pitkdd ja moni-
mutkaista harhaloitsua, jonka 4nen tulen kohina kitevisti peit-
tda.

Mutta tulikehi lihestyy, ja pimein velhot leijuvat ylipuolella
odottaen hetked, jolloin se umpeutuu ja noituu Hotep-Ran. Sit-
ten he aikovat pitdd hauskaa vihollisensa kustannuksella — joku-
sen himihikin avustuksella.

Hotep-Ra on saamassa loitsunsa piitskseen. Tuli korventaa
hinti, palava villa kirydi jo, eikd hin voi enii odottaa. Pimein
velhojen yllitykseksi Hotep-Ra ampaisee ulos tulikehisti liekkien
loimottaessa hinen vanavedessiin. Hin kajauttaa harhaloitsun
viimeiset sanat ja muuttuu nikymittomaksi.

Harha onnistuu tiydellisesti. Shamandrigger Saarn ja Dramin-
donnor Naarn tuijottavat toisiaan kauhuissaan — ystivinsi sijaan
kumpikin nikee nyt Hotep-Ran, ja molemmat tekevit sen johto-
piitoksen, ettd Hotep-Ra on tappanut toisen heisti. Nikymitto-
myyden suojasta Hotep-Ra tarkkailee, kun raivon ja surun hurjis-
tuttamat pimein velhot jahtaavat toisiaan kattojen poikki ja suun-
taavat poispdin Linnasta.

Hotep-Ra jittiisi heiddt mieluusti kohtalonsa armoille, mut-
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ta hinen on varmistettava, etteivit he palaa. Lentiessiin velhojen
perdin hin kuulee valtaisan rysiyksen. Hin katsoo alas ja nikee,
ettd kultaisen pyramidin huippu on hautautunut kirki edells Vel-
hotornin pihamaalle — tulikehi on katkaissut sen kuin vaijeri voin.

Hotep-Ra seuraa soturivelhoja Vainovirralle, missi hin tark-
kailee heiddn kamppailuaan yhden piivin ja yon — he ovat niin
tasavikisii, ettei kumpikaan piise voitolle. Lopussa he kiertivit
toisiaan vimmoissaan yhi nopeammin, vett liiraten, kunnes ovat
saaneet aikaan syvin tumman pydrteen aivan virran suulle. Pyor-
teen voima on niin suuri, ettd se imaisee raivosta kirkuvat velhot
sisdinsi.

Hotep-Ra menee periissi. Hin turvautuu vedenalaisen vaime-
nemisen pimedin taitoon (Hotep-Ra hallitsee monia pimein tai-
toja, vaikkei yleensi niitd kiytikiin) ja sukeltaa pydrteeseen teh-
dikseen velhoista lopun. Mutta pyorteen pohjalla hin nikee, ettd
kurimus on murtanut joenpohjan ja tydntynyt pimein saleihin,
jotka ovat muinainen lymypaikka kaikelle mahdolliselle pahalle.
Hotep-Ra kiskoo velhot pois pimein salien sisiinkiynnild. Epi-
toivo valaa hineen voimaa, vaikka velhot panevat vimmaisesti vas-
taan. Viimeisilli voimanrippeilliin Hotep-Ra raahaa velhot pin-
taan ja purskahtaa esiin syvyyksisti kuin korkki pullonsuulta kis-
koen pimein velhoja mukanaan.

Kuningattaren pursi odottaa hinti. Kuningatar on seurannut
hintd Vainovirralle, ja nyt soutajat soutavat ympyrii kuningatta-
ren seistessi keulassa ja tihyillessi pyorrettd huolestuneena, sil-
13 hin tietdd, ettd Hotep-Ra on veden alla. Mutta kun Hotep-Ra
nousee pintaan, kuningatar kauhistuu — hin nikee vain pimein
velhot.

Hotep-Ra on niin uupunut, ettei kykene enii yllipitimiin
magiaa. Ensin hinen harhansa ja sitten hinen nikymittomyy-
tensi lipedvit pois. Shamandrigger Saarn ja Dramindonnor Naarn
nikevit toisensa ensimmiisen kerran vuorokauteen — ja sitten he
nikevit Hotep-Ran ripikdimissi vieressiin. Muutaman pitkin
sekunnin ajan velhot tuijottavat tyrmistyneini toisiaan. Hotep-Ra
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puristaa lentoloitsua ja kohoaa vedesti. Saarn ja Naarn tarraa-
vat hinen kaapuunsa, ja koko velhosolmu témihtii kuningatta-
ren purteen.

Kuningatar tietdd, etteivit Hotep-Ran voimat riiti rtaiste-
lun voittamiseen. Hin riisuu maagisen kultasormuksen, jonka
Hotep-Ra on antanut hinelle suojaksi vihollisia vastaan — sor-
muksen, jonka ainoastaan puhdas alkemistinen tuli voi tuhota.
»Passita heidit» kuningatar sanoo ja ojentaa sormuksen Hotep-
Ralle. »Pian'»

»Se on sinun sormuksesi», Hotep-Ra kuiskaa ja antaa sen ta-
kaisin. »Sinun tiytyy lausua passitus. Muistatko sen?»

Kuningatar nyskkii — tietysti hin muistaa. Miten hin voisi
unohtaa sellaista, miki on tehty varta vasten hinelle? (Itse asiassa
se on ainoa magia minki kuningatar taitaa.)

Kuningatar alkaa lausua passitusta. Sanat vydryvit soturivel-
hojen yli kuin pimennyksen varjo: he pyristeleviit vastaan, mut-
ta heidin voimansa eivit riitd. Hotep-Ra kuuntelee levottomana
jokaista sanaa, mutta huoleen ei ole syyti — kun kuningatar ha-
luaa muistaa jotain, hin kylli muistaa. Viimein kuningatar piisee
avainsanaan: »Hathor.» Silloin vilihtii sokaiseva purppuravalo,
ja kuningatar heittii sormuksen suoraan sithen. Tulee pimei.
Kuningatar lausuu loitsun viimeiset sanat, ja kun vihoviimeinen
sana: »Passitu», kajahtaa ilmoille, itse aikakin pysihtyy. Seitse-
min pitkin sekunnin ajaksi koko maailma seisahtuu.

Mustuudesta kiirii kaksi tuskankarjahdusta kuin haavoittunei-
den petojen huuto. Purren ylle lankeaa ulvova pysrremyrsky, ujel-
tava tuuli, joka peittii alleen sormusvelhojen kirkaisut ja paiskaa
kuningattaren ja Hotep-Ran kannelle. Tuuli kiertdd heidit kol-
masti, ja kun se on poissa, kuningattaren pursi on sileini, souta-
jat kauhusta kankeina ja kaikkialla vallitsee luonnoton hiljaisuus,
jonka sirkee yksi helei kilahdus. Kannelle tipahtaa kultasormus,
johon on vangittu kaksi vihredd naamaa, ja sitten se kierii likai-
seen lammikkoon.
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Kun Hotep-Ra palaa Velhotorniin, hinen vanha oppilaansa, Tal-
mar Ray Bell, kertoo etti pyramidin pudonnut huippu on kutis-
tunut. Hin ei tiedd miksi.

Mutta Hotep-Ra tietds. Hin tietdd vilttineensd nipin napin
kaikkein pelityimmin pimein noituuden. Noituuden joka ei tapa
vastustajaa saman tien vaan kutistaa hinet niin, etti hinesti tu-
lee kaikkein pelottavimpien olentojen saalis: hydnteisten. On mui-
nainen pimedn huvitusmuoto panna noituuden uhri himihikin-
verkkoon ja seurata suurennuslasin lipi, miti tapahtuu. Hotep-
Rata puistattaa. Hin pelkii himihikkeja.

Kultapyramidin pikkuinen huippu lojuu ison, pyramidinmuo-
toisen kraatterin pohjalla: yhi vain kutistuva kullan kimallus Lin-
nan punaisessa mullassa. Siti vartioi huolestunut velhojoukko.
(Velhotornin maine on kiirinyt, ja nyt sielld asuu kolmetoista pe-
rusvelhoa.) Talmar Ray Bell kapuaa alas kraatteriin, poimii kulta-
pyramidin pienoismallin ja ojentaa sen Hotep-Ralle.

Hotep-Ra langettaa noituuteen pysiytyksen. Pieni pyramidi
lepdd hinen kimmenelldin painavana, loistavan kultaisena, aurin-
gossa kimaltavana. Hotep-Ra hymyilee. »Sinusta tulee avain», hin
sanoo pyramidille.

Jilleen kerran Hotep-Ra on palatsin laiturilla heittimissi hyviste-
ji kuningattarelle. Tilld kertaa hin ei ole lihdossi yksin. Talmar
Ray Bell on vaatinut piistd mukaan — taistelu pimein velhoja vas-
taan on heikentinyt Hotep-Rata niin, ettd Talmar pelkii yksinii-
sen matkan olevan hinelle litkaa.

Hotep-Ra antaa kuningattarelle liksidislahjan. Se on pieni kirja
nimeltiin Kuningatarsiinnot. Se on sidottu pehmeisiin punaisiin
nahkakansiin, joissa on kultaiset kulmat, monimutkainen lukko ja
lohikiirmelaivaa esittivi kohokuvio. Ei ole Hotep-Ran vika, ettd
tuhatkunta vuotta myshemmin kannet irtoavat, lehdet putoavat ja
passitus katoaa. Yksikidin kirjansitoja, maaginenkaan, ei pysty te-
kemiiiin kirjaa, joka kestiisi ikuisesti. Mutta muistot kestivit, jos

niiti siirretdin sukupolvelta toiselle.
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Hotep-Ra matkustaa kuningattaren purrella Satamakaupunkiin.
Sielld odottaa laiva, joka suuntaa merelle. Meri on tyyni ja aurinko
paistaa. Hotep-Ra oleskelee enimmikseen kannella ja varastoi
muistoja ulkoilmasta ja merituulista, jotta ne auttaisivat hinti
selviimiin pitkistd vuosista viimeisen lepopaikan seinien sisilli
— Foryxien talossa.

Tulee yo, ja laiva lihestyy lumottuja — ja suuresti pelittyji —
Seireenin saaria. Hotep-Ra nikee valojen palavan neljisti kissan-
muotoisesta majakasta, jotka ympirsivit saaria. Hin odottaa, kun-
nes laiva on lipunut turvallisesti ohi ja kaikki muut ovat menneet
kannen alle nukkumaan. Sitten, tiysikuun valossa, Hotep-Ra heit-
tid kaksinaamaisen sormuksen valtamereen. Kun se kieppuu ve-
den halki, kuunvalo vilkihtii kullasta ja ruma losserokala nappaa
sen suuhunsa.

Ja siitd alkaa kaksinaamaisen sormuksen pitki taival takaisin
Velhotorniin. Missi se nyt lepdi. Ja odottaa.

20



T | <
ALLA-OLEVAINEN

lavi kartta alla-olevaisesta oli levitetty Manuskriptorion holvin
isolle poydille. Poydin ylipuolella riippui kirkas lyhty, ja suu-

ri ja hauras kartta, joka oli painettu hiilyville maagiselle paperille,
lepisi sen valossa siniselli huovalla pehmustettujen lyijypaino-
jen alla. Eldvissi kartassa nikyivit kaikki Linnan alla levittiytyviit
jadtunnelit lukuun ottamatta niitd, jotka jatkuivat

aina Seireenin saarille asti. Niin kuin nimikin jo

sanoi, Elivi kartta oli enemmiin kuin tavallinen
kartta. Se niytti magian avulla, miti jidtunne-
leissa paraikaa tapahtui.

Kartan ympirille olivat keriintyneet
salaoppien ylikirjuri O. Beetle Beetle,
tarkastajakirjuri Romilly Badger ja uusi
karttakirjuri Partridge. Jos joku oli-
si sattunut silli hetkelld saapastele-
maan holveihin, hinelle ei viltti-
miitti olisi ensisilmiykseltd ol-

lut selvii, kuka kolmikos-
ta oli salaoppien ylikirjuri.
Beetlen pitki sini-kultainen
virkakaapu riippui naulasta,
koska sen kultareunuksiset

Bt

R
< hihat raapivat haurasta Eli-
S

vid karttaa, ja hinelld oli nyt
vain mukava amiraalintakkin-
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sa, joka suojasi hintd holvien kylmyydeltd. Beetlen tummat hiuk-
set olivat valahtaneet silmille, ja hin oli selvisti kuin kotonaan no-
jautuessaan Elivin kartan ylle ankaran keskittyneeni.

Yhtikkis Romilly — hento tytts, jolla oli vaaleanruskeat hiukset
ja Partridgen mielesti s6po, hupsu hymy — vingahti innosta. Le-
veidssii tunnelissa palatsin alapuolella litkkui hohtava laiska.

»Hyvin huomattu», Beetle sanoi. »Jiikeijuja ei ole helppo nih-
dd. Tuo on varmaan Uliseva Hilda.»

» Tuolla on toinen!» Romilly oli vauhdissa. »Oho...katsokaa,
miki tuo on?» Hin tokkisi sormensa pieneen varjoon lihelld suur-
ta alkemian ja fysiologian kammiota.

Partridge oli tiynni ihailua. Romillyn sormenpiin kohdalla
nikyi pikkiriikkinen vilghdys. »Onko tuokin jidkeiju?» Partrid-
ge kysyi.

Beetle katsoi tarkemmin. »Ei, se on lifan tummanpuhuva. Ja hi-
das. Katsokaa — Ulisevaan Hildaan verrattuna se on melkein litk-
kumaton, Hildahan on jo pitkilli. Ja se on liian selvirajainen — ni-
kee et silld on jokin hahmo.»

Romilly oli ymmillin. »Siis niin kuin thminen vai?»

»Niin», Beetle sanoi. »Ihan niin kuin — voihan neni!»

»Se on poissa», Romilly sanoi surullisesti. »Harmi. Ei se sitten
voinutkaan olla ihminen. Fi kukaan voi noin vain kadota. Se oli
varmaan haamu.»

Beetle pudisti piitiin, silli hahmo oli ollut liian kiintei haa-
muksi. Mutta Eldvistd kartasta niki, ettd kaikki jidtunnelien luu-
kut oli sinetéity, eikd ihmiselli siis voinut olla paikkaa mihin men-
ni. Ainoastaan haamu saattoi kadota noin vain keskeltd jidtun-
nelia.

»QOutoar, Beetle sanoi. »Olin ihan varma, etti se oli ihminen.»

Ihminen se olikin — thminen nimelti Marcellus Pye.

Marcellus Pye, joka oli vastikiin nimitetty uudelleen Linnan
alkemistiksi, oli juuri pudottautunut alas luukusta sellaisen kart-
taan merkitsemittdmin kuilun pohjalla, joka oli niin lzhells jai-
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