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KEPLER 22B

Seedrak Sareenin ansiibelibuone, aktiivinen geosynkroninen kiertorata

Marsin pobjoisnavan ylipuolella

Kepler 22b istuu kiiltavassa tuolissa matalan mustan huoneen keskella.
Sen seitsensormiset kidet limittyvét toisiinsa, ja sen platinanvalkoiset
hiukset muodostavat tdydellisen kehédn péaalaelle. Se kdy lapi raporttia,
jonka se antaa ansiibelin vilitykselld monien valovuosien paidhan
konklaavilleen. Seuraavan kiertoradan sinivalkoisella planeetalla
kéaytéavéssa pelissd on ollut mutkia ja odottamattomia sattumuksia,
mutta se etenee siitd huolimatta. Suurin osa tapahtuneesta ei ole
erityisen huolestuttavaa lukuun ottamatta sitd merkille pantavaa
poikkeusta, ettd yksi Maan 12 mahtavasta monumentista on
tuhoutunut. Taméa Stonehengeksi kutsuttu monumentti kuului
muinaisen laténeldisen kulttuurin edustajille, mutta nyt se on taysin
raunioina ja kayttokelvoton. Kepler 22b on siité syvisti jarkyttynyt.
Nait4 ikivanhoja rakennelmia - jotka pystytettiin tuhansia vuosia sitten,
jolloin kepler 22b:n lajitoverit kédyskentelivit Maan nuorten asukkien
rinnalla - tarvitaan ainakin yksi Loppupelin paitokseen viemiseen.

Ja sen kepler 22b haluaa yli kaiken ndhdé toteutuvan.

Etté yksi pelaajista voittaa.

Yksi pelaaja.

Se kddntaa huomionsa raportista hologrammiin, joka heijastuu ilmaan
lahelle sen kasvoja. Intian niemimaalla sijaitsevan kaupungin kartalla
nékyy reaaliaikaisena himmead jéljitystapla. Pelaaja. Nopeudesta
paatellen hén liikkuu jonkinlaisella ajoneuvolla.

Tama pelaaja on herdttanyt kepler 22b:ssé eniten uteliaisuutta, vaikka

se ei odotakaan hidnen voittavan.



Ovela ja varomaton pelaaja.

Arvaamaton. Helposti kiihtyvd. Armoton.

Héan on shang, An Liu.

Kepler 22b seuraisi pelaajaa pidempédn, mutta sitten ansiibeli
humisee, hologrammi sammuu, ja huoneeseen tulee sékkipimeys

ja sen lampotila laskee -60 fahrenheit-asteeseen. Muutamaa hetkea
myohemmin pimeyteen ilmestyy leijuvia valohiukkasia, kunnes
huone muuttuu kirkkaaksi, ja sielld ne ovat, joka puolella kepler 22b:n
ymparilla.

Konklaavi.

Jos vain voisi, kepler 22b jatkaisi mieluummin shangin seuraamista.

Kepler 22b:n on aika antaa raportti.



AN LIU
Beck Bagan, Ballygunge, Kalkutta, Intia

Shang,

VARISTYS.

raps.

VARISTYS.

An Liu yrittdd kaasuttaa Suzuki GSX-R1000:1la, mutta tungos Kalkutan
kaduilla estéa sen.

Héan vaantaa kaasukahvaa. Renkaat raapivat epitasaista tieta.
Ilman kypéraa, hampaat yhteenpurtuna, keuhkot kivistden, silmat
viiruina. Chiyokon jadnndékset painuvat hdnen rintaansa vasten.
Héanen rakkaastaan tehdyn kaulanauhan vieressé on SIG 226 ja pieni
kokoelma erikoisvalmisteisia kranaatteja. Nama kaikki ovat piilossa
puuvillapaidan alla.

Héan painaa menemaéén pohjoiseen South Park Street Cemetery
-hautausmaata kohti. Painaa, painaa, painaa. Hautausmaa. Siella
hén on. Yksi pelaajista, joihin Chiyoko oli tuikannut jaljittimen. Yksi
pelaajista, joita An nyt seuraa.

Hautausmaalta hédn 16ytaa nabatealaisen. Maccabee Adlain. Jolla on
maan avain ja taivaan avain. Joka on johdossa.

Tai luulee olevansa.

Koska ndiden kahden asian vélilla on ero.

Jos An péaéasee pian hautausmaalle, ero on varma.

Jos An paéasee sinne, Maccabee ei johda enéa. Ei todellakaan.

Hén kuolee.

Sinne ei ole kahtakaan kilometria.

Niin ldhella.



Mutta kadut ovat tdynné ihmisié. Kalkutta on ryopsayttanyt
asukkaansa ulos tdné iltana, ja kaikki metel6ivét yrittdessdan

saada tietoja, etsiessdén rakkaitaan, toimivaa kédnnykkéasignaalia.
An viistelee liikemiehid ja mausteiden kaupustelijoita, varikkaasti
pukeutuneita naisia ja kulkukoiria, itkevié lapsia, ruuhkaan
juuttuneita Ambassador-takseja ja riksoja, joita langanlaihat miehet
vetévit sekavilla kaduilla kuin ylévirtaan uivat kalat. Hin koukkaa
héiriintyméattémén seebun ohi. Jotkut jalankulkijoista ovat Anin tiell&.
Heidén osanaan on joko tulla pyoréin toytdisemaksi tai saada Anilta
nopea potku.

Pois VARISTYSVARISTYS pois tielti.

Hén jattaa jalkeensd kirkaisuja ja mustelmia ja kirouksia ja puivia
nyrkkeja. Poliiseja ei ndy. Ei ainuttakaan lainvalvojaa.

Siksiko, ettd maailmassa on alkamassa laittomuuden aika?
Johtuuko se jo nyt Abaddonista, vaikka se ei ole vield edes iskeytynyt
Maahan?

Voisiko se johtua?

Voisi.

An hymyilee.

Kylld vain, Chiyoko. Loppu on ldhelld.

Kaksi isokokoista miestd Lower Range Roadin ja Circus Avenuen
risteyksessd. He osoittavat Ania ja huutavat. He tunnistivat hanet. He
ovat ndhneet hdnen videonsa - tdhdn mennessi kaikki maailmassa
ovat ndhneet hinen videonsa - ja he haluavat pysayttida hénet. He
voivat jopa yrittda tappaa hianet, mika on Anista jarjetontd. Hin
revittdd moottoria, ja jalankulkijat hajaantuvat, mutta miehet eivét
vaistd, vaan tarttuvat toisiaan kasipuolesta.

Adiliét.

An Liu kaasuttaa suoraan miehié kohti, heidén viliinsa, kaataa
heidét kumoon ja ajaa toisen miehen paaltd repien nahan irti hédnen
kasivarrestaan. Miehet huutavat, ja toinen heisté taikoo kuin tyhjasta
esiin aataminaikaisen pistoolin. Hin painaa liipaisinta, mutta

laukauksen sijasta ase rdjahtaa hanen kasissdan.
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Hén kaatuu kirkuen.

Ase oli viallinen. Vanha. Rikki.

Niin kuin tdmd

RAPSRAPSRAPS

tdmd maailma.

An voisi olla pahoillaan miehen ruhjoutuneen kiaden takia, mutta
hén on shang eiké tunne sdilia. An ottaa moottorista kaikki tehot irti,
nousee seisomaan polkimille ja viilettdd pakoon pujotellen takapyoran
varassa. Toinen miehisté kirkuu, kun hénen jalkansa jai hetkeksi
renkaan alle ja muuttuu veriseksi mohjoksi.

Anin hymy leviéa.

Han jattaa miehet taakseen. Ohittaa parturiliikkeen, makeispuodin,
kannykkakaupan ja vikea pullistelevan elektroniikkamyymaélén.
Myymalan ikkunaan esille pannuista tv-ruuduista An nékee
vilahduksen kepler 22b:sta.

Avaruusolento paljasti itsensa ilmoittaessaan taivaan avaimen
l6ytamisesté. Kepler 22b alkoi néyttda todelliset karvansa.
Loppupelistéd on nyt tullut todellisuutta kaikille. Rikkaille ja koyhille,
vahvoille ja heikoille. Julmille ja lempeille. Kaikille.

Ja Anista se on ihanaa.

Nyt koko maailma tieté, ettd kaksi ensimmadista avainta ovat yhdessa.
Etta ne ovat Maccabeella. Ettd Loppupeli jatkuu huolimatta joidenkin
hairahtuneiden pelaajien yrityksisté lopettaa se. Ett4 se jatkuu
huolimatta pelosta ja toivosta ja tappamisesta ja jopa rakkaudesta.
Mika parasta, kepler 22b ilmoitti Maan asukkaille, ettei Abaddonia voi
pysayttaa. Etta valtava asteroidi iskeytyy maapallolle vajaan kolmen
vuorokauden siséll4 eika sille mahda kukaan mitédéan.

Ettd miljoonat ihmiset kuolevat.

Anista se on ihanaa.

Pyora jyrisee. Katu levenee. Vikijoukko hajaantuu, ja An lisdé vahan
vauhtia, nyt jopa 60 kilometriin tunnissa. Han vilkaisee Chiyokon

kelloa. Nékee jéljittimen ndytdn numeroita vasten.

Plip plip.



Tuolla. Maccabee Adlai.

Niin RAPS niin VARISTYS niin lahell.

Niin lahella ettd An voi haistaa heidét.

An pyyhkaiisee renkaat kirskuen Shakespeare Sarani Roadin yli ja
jatkaa eteenpdin vield pari korttelinvélid, mink4 jalkeen hin kurvaa
luoteeseen Park Streetille. Hin katsoo jalleen kelloa ja nidkee sen.
Plip plip.

Plip plip.

Vain muutaman korttelin paéssa.

RAPSviiristys

Chiyoko pelasi eldmdistd.

VARISTYSréips

Mutta mind

VARISTYS

mind pelaan kuolemasta.






SARAH ALOPAY, JAGO TLALOC,
AISLING KOPP, PAPPA KOPP,
GREG JORDAN, GRIFFIN MARRS
Syvyydet, Q@ @t @M S, Tkuisen elimdn laakso, Sikkim, Intia

f. @ i @ i@

»Joka iikka, nyt vittu otetaan iisisti!» yksi miehista huutaa.

Hén on viidenkymmenen puolessaviélissd, auringon ja tuulten
jaljet kasvoillaan, hiestd méarka ja pikkuisen pullea. Han seisoo
keskelld kéaytavaa, joka on taynna pelaajia ja heidin ystéavidan.
Sarah ja Jago seisovat aivan kéytdvan paédssa selkd oviaukkoa
kohti. Donghu, harappalainen, nabatealainen ja sekd maan ettd
taivaan avain olivat vain minuutteja sitten oviaukon takaisessa
huoneessa. Baitsakhan oli erittdin vahvasti elossa ja paattanyt
psykoottisessa kostonhimossaan erittdin vakaasti tappaa

Shari Chopran, mutta Maccabee sédili harappalaista ja pysaytti
donghun. Hén oli aikeissa ottaa yksin haltuunsa maan avaimen
ja taivaan avaimen, kun Sarah ja Jago syoksyivét huoneeseen.
Baitsakhanin tehdessa kuolemaa olmeekki hyokkasi Maccabeen
kimppuun ja voitti tiukan kaksinkamppailun. Sarahilla oli
tilaisuus tappaa pikku Alice Chopra, tytto, joka on taivaan avain
ja jonka kuolema olisi pyséyttanyt Loppupelin.

Mutta Sarah ei pystynyt siihen.

Eiké Jagokaan pystynyt.

Aislingin ryhmaé saapui muutamaa hetkeé sen jilkeen, kun
taistelu oli paéttynyt. Keltilldkin oli tilaisuus tappaa taivaan
avain, ja hén yritti ampua tarkkuuskivaarillaan, mutta viime
hetkellé taivaan avain ojensi kétensa ja kosketti maan avainta,

ja sitten nakyi vain vélahdys ja pikkutytto katosi vieden
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mukanaan tajuttoman Maccabeen ja Baitsakhanin silpoutuneen
ruumiin.

Ainoa, joka huoneessa on elossa, on Shari Chopra, joka makaa
Maccabeen iskun jaljiltd tyrméttyna iso kuhmu paéssaan. Maccabee
olisi voinut tappaa hénetkin, mutta ehké armeliaisuudesta tai
oikeamielisyydesta tai myotatunnosta siddsti hdnen henkensa.
Kukaan heisti ei tiedd, missa Maccabee ja avaimet ovat nyt. Ehka

ne paatyivit Boliviaan tai meren pohjaan tai Loppupelin paattaviaian
tapaamiseen kepler 22b:n kanssa.

Tassé harappalaislinnoituksessa, joka sijaitsee kallioon hakatun polun
yldpédssé Sikkimin Himalajan uumenissa, ovat jéljelld vain ndma
pelaajat ja Aislingin toverit.

Jéljella on vain heidéan pelkonsa ja vihansa ja himmennyksensa.

Ja heidan aseensa.

Joilla he osoittavat toisiaan.

»Otetaan nyt vaan ihan iisisti», mies sanoo uudestaan. »Kenenkééin
muun ei tarvitse kuolla tdndan», mies jatkaa.

Mutta sind saatat, Sarah ajattelee tdhdéten pistoolillaan miehen
kurkkua. Sarah kieltéaytyi tappamasta Chopran tytt6d, mutta hén ei
epardisi ampua tuota tyyppia ja hanen kumppaneitaan, jos pako siitd
vaatisi.

Mies kiertda Aisling Koppin eteen, laskee kétensé keltin
tarkkuuskivéiarin piipulle ja painaa sen kaksi tuumaa alemmas. Ase
tahtad nyt Sarahin rintaa otsan sijasta. Miehen toinen kési on tyhjd, ja
sen kimmen osoittaa eteenpéin. Silmét ovat levillddn ja ilme anova.
Hengitys nopeaa.

Rauhantekijd, Sarah ajattelee.

Mies nuolee huuliaan.

Sarah sanoo: »Miné rauhoitun heti, kun yksikian teisté ei seiso
tiellamme.» Hinen 4dnensa on tyyni. Sarah panee merkille, ettd
Aisling Koppin kasvot ovat punehtuneet. Keltin iholla on verta — ehké
hénen omaansa, mutta luultavasti ei.

Verta. Ja hikea. Ja likaa.



Aisling kysyy: »Missé taivaan avain on?»

Sarahin ase on kevyt. Yksi panos. Korkeintaan kaksi.

»Pois tieltd», Jago kédskee. Han tahtda pistoolilla Aislingin paata.
Keltti ndyttda erilaiselta kuin hdnen nahdesséin timén viimeksi.
Vanhemmalta, kovemmalta, surullisemmalta. Niin he kaikki varmaan
nayttavit. Loppupeli oli yksinkertaisempi alkuvaiheessa, ennen kuin
yhtékaén avainta oli 16ydetty. Nyt se on paljon monimutkaisempi.
»Me ei mennéd minnekéan», Aisling sanoo irrottamatta katsettaan
Sarahin silmisté. »Ei ennen kuin tieddmme, missé taivaan avain on.»
Sarah vastaa: »No, tadlld se ei ole.»

Ammu héinet! Sarah komentaa itseddn. Tee se!

Mutta hén ei ammu.

Han ei pysty.

Aisling yritti tehdé sen, mihin Sarahista ei ollut. Hén yritti tappaa
pikkutyton.

Aisling yritti pysdyttad Loppupelin.

Aisling ja hdnen toverinsa eivit siis voi olla ldpeensa pahoja.

Sarah vilkaisee muihin miehiin, jotka eivit ole puhuneet. Toinen

on vanha mutta kunnioitusta heréttavin ndkoinen, ja hdnen toinen
silmansé on maidonvalkoinen. Ehk& entinen laténeldispelaaja.
Toinen mies on keski-ikdinen, Rauhantekijan ikdluokkaa. Hinelld on
péésséin jenkkihuivi, silmilld pyoreét hippirillit ja seldssé painavan
nékdinen reppu, josta pursuu viestintélaitteita. Hinelldkin on
tarkkuuskivéari, jolla hin ei vaivaudu osoittamaan ketaén. Sen sijaan
hén ottaa paitansa rintataskusta késin kdérityn sétkédn. Han panee sen
huulilleen, mutta ei sytyta sita.

Molemmat miehet nédyttavat vasahtaneilta.

Ditkd pdivd, Sarah tuumii.

Pitkd viikko.

No vittu pitkd eldma.

Sarah arvelee, ettd voisi hypahtaa taaksepédin, ampua samalla ja
tappaa Rauhantekijén. Aisling ampuisi silménrépéyksessé takaisin,

mutta koska Rauhantekijan kési on hidnen kivdarinsé piipulla,
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laukaus menisi harakoille. Jago tappaisi Aislingin. Sitten he ottaisivat
nirrin pois vanhalta keltiltd ja radiopuhelinhipilta. Edellyttaen

ettei lahistolla piileskelisi ketddn muita, hén ja Jago voisivat laskea
suojauksensa, langeta toistensa syliin ja hengéhtéé. He voisivat
kavelld ulos ehjina. He voisivat jatkaa missiotaan Loppupelin
pyséyttdmiseksi. Sarah arvioi, ettd mahdollisuus onnistua tappamaan
nuo nelja olisi noin 60, ehka jopa 65 prosenttia. Ei aivan surkea
todennidkoisyys, muttei loistavakaan.

» Al tee sitid», Rauhantekijd pyytdd aivan kuin lukisi Sarahin
ajatuksia.

»Miksen?» Sarah kysyy.

»Kuuntele minua.» Mies vilkaisee Aislingiin. »Ole niin ystévéllinen.»
»No niin, nyt padstaan asiaan», sitkimies mumisee avaten hankin
sanaisen arkkunsa. Sameasilméainen vanhus ei sano mitién, vilkuilee
vain henkil6sté toiseen.

Mies sanoo: »Nimeni on Greg Jordan. Tyoskentelin kaksikymmenté
vuotta CIA:n palveluksessa ennen elidkkeelle jaamista. Olen timéan
Aislingin liittolainen - ei, vaan ystéva! Tieddn Loppupelisté kaiken.
Ehké enemmaén kuin kukaan teistd, uskokaa tai dlkéd.» Han
katsahtaa Aislingiin. »Enemmén kuin olen kertonut», han lisad
anteeksipyytdvasti. Aislingin vasen silmé nykii. Vanha mies puhaltaa
aanekkadasti ilmaa ulos suustaan. »Joka tapauksessa olen ndhnyt
oman osani pattitilanteista, ja tama tayttaa kevyesti kriteerit. Yksikin
vaara liike, niin me kaikki kuolemme tdhéan kaytavaan kuin kirpaset.
Kuten sanoin, kenenkéin muun ei tarvitse kuolla tandén. Ruumiita
on tullut jo kasapéin.»

Sarah ei tiedd, mistd Greg Jordan puhuu. Hén ei tied4, etté Aisling

ja Greg ja kaksi muuta miesta — seké nyt jo kuollut nainen, Bridget
McCloskey nimeltddn - olivat marssineet edellisen péivéan vuorille

ja tappaneet kaikki vastaantulijat. Tappaneet, tappaneet, tappaneet.
Paivan paatteeksi moni, moni harappalainen oli piddssyt hengestaén.
Yli 50.

Liian moni.



Jordan huokaa. »FEi lisatd ruumiiden maaraa.»

Aislingin hartiat lysdhtévét, kasvava syyllisyys painaa raskaana. Greg
Jordanin sanoissa on jarkeé. Panokset pysyvit pesdssi. Jalat jaavét
paikalleen lattialla. Sarahin ja Jagon ilmeet sanovat: Jatka.

Greg Jordan jatkaa: »Sanon kaiken uhallakin, ettd minusta me

kaikki voimme olla ystavid. Luullakseni me kaikki haluamme samaa
- nimittéin lopettaa timén mielettémyyden. Olenko oikeassa? Mités
sanotte? Ollaanko ystdvid? Ainakin siihen asti, kun olemme ehtineet
jutella muutaman minuutin ja péésseet pois tasta linnoituksesta
Himalajalta?»

Sanoja seuraa hiljaisuus.

Jago kuiskaa: »Haistatetaan noille pitkét, Sarah.»

Osa Sarahista on valmis suostumaan, mutta ennen kuin hén ehtii
tehdd mitddn hatikoityé, Aisling kysyy: »Miksi sind et tappanut tyttoa,
Sarah? Mikset pystynyt sithen?» Puhuessaan hin antaa kivaarinsa
vaipua sivulle. Aisling on nyt tdysin suojaton, ja silld on merkitysta.
Aisling astuu Greg Jordanin ohi. »Miksi?» han toistaa tuskin
kuiskausta kuuluvammalla dénelld tuijottaen kiinteésti Sarahia.
Aisling haluaa lopettaa pelin, epéatoivoisesti. Hin haluaa lopettaa sen.
Hén haluaa sddstad ihmishenkié.

Aivan niin kuin Sarah ja Jagokin.

Tykyttava kipu késivarressa muistuttaa Sarahia siitd, etta taistelussa
Maccabeen ja Baitsakhanin kanssa hian sai ampumahaavan, joka
pitéisi hoitaa. Hinta huimaa hiukan. Hanen otteensa pistoolista
holtyy. »Tiedén etté olisi pitianyt...»

»Totta hitossa olisi», Aisling puuskahtaa.

»Halusin lopettaa sen. Se piti saada loppumaan.»

»Olisit sitten painanut liipaisinta!»

»Olet... olet oikeassa. Mutta se piti saada loppumaan», Sarah toistaa.
»Se ei lopu ennen kuin tytto on kuollut», Aisling huomauttaa.

»En mina sité tarkoittanut», Sarah sanoo, ja hdnen d44dnensa madaltuu
puoli oktaavia. »Mind haluan pyséyttda Loppupelin, Aisling, mutta

minun piti... Mita sanaa sind dsken kéytit, Greg? Mielettdmyys? Minun
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piti saada tdma mielettomyys loppumaan. Tamé mielettomyys paéni
siséll4. Jos olisin painanut liipaisinta, se olisi... se olisi...»

»Tuhonnut sinut», Jago lopettaa lauseen Sarahin puolesta laskien
hénkin vahéan suojaustaan. »Minékin yritin, keltti. En pystynyt siihen.
Ehka se oli itsekasti, mutta minusta Sarah teki siitd huolimatta
oikein, kun ei tappanut taivaan avainta. Hin on lapsi. Pieni lapsi. Mita
tahansa tapahtuukin, Sarah teki oikein.»

Aisling huokaa. »Vittu.» Kukaan ei sano hetkeen mitaén. »Mind
tajuan. Totuus on, etté rukoilin koko tulomatkan, ettei minun
tarvitsisi tehda sité lahietaisyydelta eika silmésta silmaan. Etté saisin
ammuttua hénet siististi kaukaa télld.» Hén tondisee kivadridan ja
tahyilee Sarahin ohi pimeddn huoneeseen kéytavin toisessa pééssa.
»Mutta ammuin kai sitten ohi.»

Sarah nyokkéa. »Tytté on kadonnut. Han hoki maan avainta, hoki
hokemasta pédstyddn, ja hdn kai kosketti sitd ja —»

Jago naksauttaa kieltdén. »Puf»

»Miten niin "puf’?» Jordan kysyy.

»He vain katosivat», Sarah sanoo. »Ei se ole niinkdin hullua, kun
ajattelee, ettd puoli tuntia sitten Jago ja mind ja kaksi muuta pelaajaa
olimme Boliviassa.»

»Kusetat», Aisling tuhahtaa.

»Mitd, etko sind sitten teleportannutkaan itsedsi tdnne?» Jago yrittaa
vitsailla, vaikka téahtéaékin aseella Aislingin ohimoa.

Aisling ei ole enad moksiskaan. Tima ei ole ensimmainen kerta, kun
hén katsoo aseen piippuun, ja tuskin mydskaén jaa viimeiseksi. »En
teleportannut», hian vastaa. »Kéytimme vanhoja kunnon lentokoneita,
junia ja autoja... ja jalkoja. Kovasti jalkoja.»

»Mutta taivaan avain - sehdn on poissa, eikd?» Jordan kysyy.

Sarah nyokkaa. »Mutta hdnen ditinsa on tuolla.»

Aisling hatkéhtaa ja yrittdd kurkkia huoneeseen. »Kuka - Choprako?»
»Niin», Sarah vastaa.

»Onko hén hengissd?» Aisling kysyy hieman hataantyneesti.

»Si», Jago sanoo.



»Voi paska», Jordan puuskahtaa. »Se on huono juttu.»

»Miksi?» Sarah kysyy.

Aisling vastaa: »Me, tuota... me tapoimme édsken koko hénen
sukunsa.»

»sQue?» Jago kysyy.

»Tama on harappalaisten linnoitus», sanoo vanha mies huoneen
peréltd, ja hdnen dénessidn kalskahtaa ylpeys. »Mutta tdma ei ollut
tarpeeksi luja.»

»Chopra ei pidd minusta isommin, kunhan herdé», Aisling toteaa.
»Minédkaén en pitdisi.»

»Voi paska», Sarah henkaisee.

»Si. Mierda.»

»Meidédn pitéisi tappaa hinet», vanhus sanoo.

Mutta Aisling nostaa kétensa. »Ei. Jordan on oikeassa. Ténd4n on
tapettu jo aivan liikaa. Marrs» — Sarah ja Jago tajuavat Aislingin
puhuvan miehelle, jolla on radiopuhelin - »siné voit kai pitda
Ruususen unessa?»

»Jep, ei mitadn ongelmaa», Marrs honottaa kimeélld aénell4.
Jordan sanoo: »Hei, kuulostaa silt4, ettd me ollaan nyt ok. Eiké me
olla ok?»

»Vain himpun verran enemmaén ok kuin ennen», Sarah napauttaa.
Mutta hian ymmaértéd, mitd Jordan tarkoittaa, ja laskee aseensa. Jago
noudattaa hdnen esimerkkiddn.

Aisling laskee kivddrinsa lattialle. »Kuunnelkaa, Sarah, Jago. Mina
olen saanut tarpeekseni pelaamisesta. Ajattelin jonkin aikaa ettd
yrittéisin voittaa, mutta taélla ei ole mitéén voitettavaa. Olemme
kaikki havigjia - siitd, joka voittaa, tulee ehké kaikkein suurin haviéja.
Kuka haluaa eldi rumalla, kuolevalla planeetalla, joka on tdynna
karsimystd? En miné ainakaan.»

»Enkd minéd», Sarah sdestdd ja ajattelee jalleen, miten pani koko
jutun liikkeelle ottaessaan maan avaimen Stonehengesta.
Ajattelee jéilleen Christopheria ja syyllisyyttaan.

Aisling menee hitaasti Sarahia kohti ojentaen kéttdan. »Kun
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mind ja Jordan ja Marrs lyottaydyimme kimppaan, sanoin heille,
ettd jos emme voisi voittaa Loppupelid, yrittdisimme silloin etsid
samanmielisid pelaajia. Antaisimme heille mahdollisuuden liittya
meihin, jotta tdma vitun sotku saataisiin loppumaan. Jos esimerkiksi
16ydén joskus Hilalin, haluan taistella hdnen rinnallaan. Han oli
oikeassa koollekutsussa. Meidén olisi pitdnyt yhdistda silloin
voimamme. Toivottavasti yhteen hiileen puhaltaminen ei ole viel&
my6haista.»

Sarah astuu ldhemmas, muttei tartu Aislingin kéteen. »Mistd
tieddmme, ettd sinuun voi luottaa?»

Aisling rypistdd otsaansa, ja hdnen toinen suupielensa kadntyy ylos.
»Ette mistddn. Ette vield.»

»Luottamus tdytyy ansaita», Sarah sanoo aivan kuin siteeraisi
kasikirjaa.

Aisling nyokkéa. Hian on kuullut ohjeen. He kaikki ovat. »Se on totta.
Mutta jonkin verran te voitte minuun jo luottaa. En ampunut teita,
kun yritin tappaa taivaan avaimen. En myo6skéén ampunut teita
selkédén Italiassa, kun minulla oli tilaisuus, vaikka luultavasti olisi
pitanyt ampua. Pappa tuossa on ilman muuta sitd mielta, etta olisi»
- ukko murahtaa - »ja vain muutama péiva sitten olin itsekin sita
mieltd. Mutta ehka en tehnyt sitd, jotta voisimme tavata, tdssd ja nyt.
Ehk& en ampunut teité, koska me kolme emme ole vield mennytta.
Se, mika on tapahtuva, myds tapahtuu, eikd?»

»Si. Se, mikd on tapahtuva, myos tapahtuu», Jago mutisee.

Aisling jatkaa: »Jos yritimme lopettaa yhdessé tdmén jutun,
tosissamme, silloin en vahingoita teitd. Kukaan naistd miehista ei
myoskadn vahingoita. Saatte siitd sanani.»

Sarah pitelee loukkaantunutta vasenta kattaan. Hén katsoo Jagoa ja
kallistaa paatadn. Yhtékkia héanen tekisi mieli vain nukahtaa Jagon
syliin. Hin nikee, ettd Jago haluaisi samaa. Jago ny6kkéé nopeasti.
Sarah nojautuu hinta vasten.

»Okei, Aisling Kopp», Jago sanoo heiddn molempien puolesta. Hin

ojentaa kitensé ja tarttuu keltin kdteen. »Me luotamme sinuun,
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luota sind my6s meihin. Pysaytetdan Loppupeli. Yhdessa. Mutta yksi
monista kysymyksistani ei voi odottaa.»

Aisling hymyilee. Tuntuu kuin kaytévaan olisi puhaltanut raikas
tuulahdus. Sarahkin tuntee sen, ja hinen ylitseen hulvahtaa helpotus.
Ténédn ei endd taistella. Jordan paastéaa hiljaisen vihellyksen, ja Marrs
sytyttdd sitkinsa. Hian kulkee kédytavan paahén ja mutisee jotain Shari
Chopran katsomisesta ohittaessaan Sarahin ja Jagon. Ainoa, joka
pysyy yhé varpaillaan, on vanha mies.

Aisling ei vélitd ukosta, vaan antaa kaiken huomionsa uusille
liittolaisilleen. Ehké jopa uusille ystaville. »Miké se kysymys on, Jago
Tlaloc?»

»Jos taivaan avain selviytyi ja menetimme tilaisuutemme, miten
Loppupeli sitten on tarkoitus pysayttaa?»

Aisling katsoo Jordaniin. »Tdmé on kai se kohta, jossa sind tulet
kuvaan mukaan.»

Jordan kohauttaa olkapéitadn. »Jep.»

Aisling huokaa. »Tiedén, ettd olet pimittanyt minulta jotain siita
paivasta asti, kun tapasimme. Oletko siis valmis jattiméaén salailun?»
Marrs nauraa ddanekkéésti viereisestd huoneesta. Jordan suoristautuu.

Héan sanoo: »Ystévit, teiddn on aika tavata Stella Vyctory.»
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