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Kirjan tärkeimmät hahmot

Animaagi: ihminen, joka voi muuttua eläimeksi  
Vano: tavallinen ihminen

Tommo	 12-vuotias animaagi, 
jonka eläin on karakali (ilves). 
Usvaheimon uusi Salaisuuden kantaja.

Bertel ja Berent 
Kaksoset, Tommon isoveljiä. 
Animaageja, joiden eläin on hyeena.

Äiti	 Tommon äiti Selja, 
joka kuoli taistelussa pahaa Ismaria vastaan.

Aasa	 Tommon ystävä. 
Aasa on vano eli ihminen ilman eläintä.

Hedda	 Tommon ja Aasan ystävä. 
Animaagi, jonka eläin on varpunen (lintu).
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Jarek	 Poika, jonka Aasa pelastaa. 
Animaagi, jonka eläin on husky (koira). 
Jarek kuuluu jääheimoon.

Ismar	 Paha ja vaarallinen mies,  
joka johtaa preeriaheimoa. 
Animaagi, jonka eläin on koira.

Morton	 Pimeän velho, Ismarin liittolainen.

Zelene	 Kaikkien animaagien esiäiti.
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Tietoa kirjan maailmasta

Paikat:
Tommo elää luonnon keskellä kylässä, 
jossa asuu animaageja. 
Kylä on Norrapurran saarella. 
Tässä kirjassa Tommo ja ystävät käyvät 
myös Arganen kaupungissa 
ja vihollisen, Ismarin, leirissä.

Tietoa animaageista:
Animaagit ovat ihmisiä, 
jotka osaavat muuttua eläimiksi. 
Lapsesta tulee animaagi, 
kun hän täyttää 12 vuotta. 
Sen jälkeen lapsi tekee vaelluksen 
eli kulkee Purppura-usvan läpi eläimen hahmossa. 
Vaelluksen jälkeen lapsi on kokelas. 
Kokelaat ovat 12–16-vuotiaita nuoria, 
jotka saavat taistelukoulutusta.
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Tietoa heimoista:
Saarella asuu yhteensä 8 heimoa. 
Tommo kuuluu usvaheimoon. 
Sen pahin vihollinen on preeriaheimo, 
jota johtaa vaarallinen Ismar.

Ruoka saadaan luonnosta. 
Heimot kalastavat, metsästävät 
ja keräävät marjoja ja hedelmiä.
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Tapahtui aiemmin sarjassa

Kirja on osa sarjaa, 
jonka nimi on Purppura-usvan animaagit. 
Tämä kirja on sarjan toinen osa. 
Ensimmäisen osan nimi on Karakalin voima.

Karakalin voimassa tapahtui näin: 
Vihollisen lauma hyökkäsi Tommon kotikylään 
ja tuhosi sen. 
Vihollinen Ismar tappoi paljon animaageja. 
Myös Tommon äiti Selja kuoli. 
Ismar otti nuoret animaagit vangeiksi 
ja vei heidät pois kylästä.

Ismar tekee vangeilla julmia kokeita. 
Hän antaa heille zombie-virusta, 
joka tekee animaageista hyvin sairaita. 
Tommo, Aasa ja Hedda haluavat pelastaa 
ystävänsä ja perheensä.
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Tommon äiti Selja oli  
usvaheimon Salaisuuden Kantaja. 
Äidin kuoleman jälkeen  
Tommo saa saman tehtävän.
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Tommon äiti Selja oli  
usvaheimon Salaisuuden Kantaja. 
Äidin kuoleman jälkeen  
Tommo saa saman tehtävän.

1.  

Haavoittunut koira

On aamu, 
ja maa on vielä kostea. 
Leveät tassut painuvat maahan. 
Ilves kävelee vuorenrinnettä 
ja katsoo alas laaksoon. 
Sen viikset värisevät, 
kun se haistaa jäniksen jäljet.

– Tommo, mennään! Aasa huutaa. 
Ilves-Tommo kääntyy ja muuttuu ihmiseksi. 
Hän lähtee Aasan perään. 
Aasan punainen tukka hehkuu auringossa.

Tommo ja hänen ystävänsä Aasa ja Hedda 
ovat lähteneet kotikylästä yöllä. 
He seuraavat pahan Ismarin laumaa.
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Aasalla ei ole omaa eläintä, 
hän on vano. 
Aasa kuitenkin osaa puhua eläinten kanssa.

Hedda on pienen linnun muodossa: 
hän on varpunen. 
Hedda lentää muiden edellä 
ja tarkkailee reittiä.

Äkkiä Hedda lentää takaisin ja muuttuu ihmiseksi. 
Hedda on pienikokoinen, 
mutta vahva ja rohkea. 
Toinen puoli päätä on melkein kalju, 
ja toisella puolella on irokeesi.

Hedda kertoo: 
– Edessä on koira, 
joka on pahasti loukkaantunut. 
– Onko se Ismarin laumasta? 
Aasa kysyy. 
– Luulen niin. 
Koira on vielä nuori. 
Se hengittää, mutta on tajuton, 
Hedda sanoo.
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Aasa haluaa auttaa koiraa. 
Mutta Tommo suuttuu ja huutaa: 
– Ismar hyökkäsi kotiimme ja tappoi äitini! 
En halua auttaa vihollisia! 
– Ei ole varmaa, 
että koira kuuluu Ismarin laumaan. 
Minä menen katsomaan koiraa, 
Aasa sanoo päättäväisesti.

Hedda lähtee Aasan perään. 
Tommon on pakko seurata heitä.

Maassa makaa iso nuori koira, 
joka näyttää sudelta. 
Harmaa turkki on veressä, 
ja koiralla on paljon haavoja. 
Koira on husky.

Aasa ottaa repustaan lääkettä. 
Hän levittää haavoihin vihreää voidetta, 
jonka sai Minodoralta. 
Sama lääke pelasti Tommon, 
kun Ismarin koira puri häntä jalkaan 
ja haavaan pääsi zombie-virusta.

Kun Aasa on hoitanut haavat, 
hän antaa koiralle vettä.
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Tommo haluaa jo jatkaa matkaa. 
Aasa vastaa: 
– Minä en jätä koiraa. 
Jatkan matkaa vasta kun tiedän, 
selviääkö koira vai ei. 
– On tärkeämpää pelastaa kokelaat! 
Tommo huutaa.

Tommo katsoo Heddaa. 
Mutta Hedda sanoo: 
– Koirasta voi olla meille hyötyä. 
Sillä voi olla tärkeitä tietoja. 
Se ehkä tuntee Ismarin lauman ja tavat.

Tommo antaa periksi, 
mutta hän on vihainen. 
Tommo sanoo Aasalle: 
– Hyvä on. 
Hoida koira kuntoon. 
Mutta tee se pian!
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