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Pikkuisella saarella conilinen Buzz Lightyearin
huipputeknisia versioita huuhtoutui rannalle. Yksi niistd herési ja
ryhtyi vapauttamaan muita avaruussankareita laatikoistaan.

Pian kaikki viisikymmentd Buzzia olivat vapaital o
Buzzit huomasivat taivaalla valon, ja jostain selittiméttémasta
syysté kaksi sanaa juolahti niiden mieleen: tahtija komento-~
keskus. Lelut tiesivt tismalleen, mité niiden piti tehd4.

Niilla oli tirkea tehtéva!
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Samaan aikaan kahdeksanvuotias Bonnie Ieikki leluillaan kotinsa etupihalla.
Han vakuutti hymyillen lehmitytto-Jessielle, ettd rakastaisi nukkea ikuisesti. Sitten
han keksi uuden leikin. Seriffi Jessie saisi vihkia Kahvelin ja Karen Beverlyn!
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Kesken vihkimisen Bonnie huomasi, ettd hinen naapurinsa, Jordanin R -
kaksoset, tulivat kotiin. Jessie tiesi, ettd Bonnie ei uskaltaisi jannitykseltdén
pyytaa kaksosia mukaan leikkiin. Niinpd nukke livahti jalkakaytavélle ja
nykaisi naruaan.
"Taytta laukkaa!” kuului Jessien dé4nirasiasta. "Ei saa hukata aikaa!”
Bonnie poimi Jessien maasta ja henkaisi, kun kaksoset huomasivat hénet.
Han piteli Jessietd kasvojensa edessa ja heilutti nuken kattd tervehdykseksi.
Mutta kaksoset vain kohauttivat olkiaan ja menivét kotiinsa.
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erési lelunsa ja
 k , Mit3
ukaan halua olla
onnie kysyi surullisena.
Bonnie, tule tdnne”, &iti sanoi
“"' dd an
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Jessie vilkaisi miettelidénd Buzzia. Bonnie tarvitsi apua. Buzz pohti yha
leluhaitd ja kerdsi rohkeutta pyytda Jessien kéttd. Mutta ennen kuin avaruusmies
ehti kosia, Jessie nappasi tahtitarran Karen Beverlylta ja liimasi sen Buzzin rintaan.

”0let apulaisseriffi, kunnes palaan”, lehmityttd sanoi. Kun Buzz pitéisi
silméll4 Bonnieta ja leluja, Jessie ja Napakymppi vierailisivat Jordanin kaksosten
luona.
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Jessie ja Napakymppi juoksivat kadun yli ja kurkistivat sisdan ikkunasta.
"Hehan vain 16h6ilevat tuolla eivatkd tee mitdan”, Jessie hAmmasteli.
”He eivit leiki ollenkaan leluilla!”

Lahistolld lymyili hylattyja leluja, jotka varoittivat, ettd lelujen aika oli ohi.
Naapuruston lapsia kiinnostivat pelkat laitteet, kuten puhelimet ja tabletit. Kun
enilaiset vempaimet valloittivat kodit, leluilla ei enad koskaan leikitty. Uutinen oli
huolestuttava, mutta Jessie tiesi, ett4 Bonnie oli toista maata.
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Jessie ei ollut ainoa, joka oli huolissaan Bonniesta. Tytdn vanhemmat
olivat paattaneet hankkia hénelle Lilypad-tabletin, koska muillakin Bonnien
tanssiryhmaén tytoilld oli sellainen. Lilypadilla saattoi pelata ja chattailla ja luoda
yhteyksid muihin lapsiin digitaalisessa Lummelampi-maailmassa.

Bonnie oli aivan laitteen lumoissa. Lelut seurasivat neuvottomina, kun tytto
vietti kaiken vapaa-aikansa Lilypadin adrella.







ahkeroineet kuko_K?Sanja-yrj@‘M a Bonniet: .
"Kuule, josﬁenMMPVMeWtayla niin hmlma on hmdosaa Lily m - -
Sen néyttd valaistui, kun se lahetti ys y_l‘mpyynmn tytdille Bonnien tanssﬂunnﬂﬁ.‘ e
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He hyyaksylvat pyvnnon vallttomastl. T
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Buzz Lightyear, lehmityttd Jessie ja muut lelut kohtaavat uudenlaisen haasteen, kun lastenhuoneeseen
saapuu uutta teknologiaa. Heidén tyttonsa Bonnie on aina pitanyt leikkimisestd, mutta hohtava
alylaite Lilypad vie saapuessaan hanen kaiken huomionsa. Jessie paattaa tarttua toimeen ja kutsuu
karjapaimen Woodynkin apuun. Loytyyko Bonnielle ystéva leikkeihin, vai onko lelujen aika jo ohi?
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